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Entrer les joueurs pour les check-out

Dieser Punkt muss vom PC CADDIE-Support separat freigeschaltet werden, ist jedoch in der
Timetable-Lizenz enthalten.

Mit dieser Funktion kdnnen alle Timetable-Buchungen des Tages morgens in eine Kasse zur
Weiterverarbeitung Ubertragen werden. Das kann besonders in Gastronomie und Proshop sehr
serviceorientiert und aufwandsparend sein.

Um die Spieler aus dem Timetable in die Kasse zu Ubertragen, gehen Sie auf den Button
Timetable/Spieler in die Kasse eintragen. Es 6ffnet sich folgendes Fenster

-

Spieler in die Kasse Obertragen &3
Tiretable-Bersich:
|18 Loch Teel 1801 «|
E1  Ende

Datur: |2411.11 o

Ze:  [0000 Uk bis  |2359  Uhr e

[v Mur Hauptbuchungen [keine Folgerunden)

Alle Spieler eintragen
Mur urverbuchbe Spielsr eintragen o
|Ibertragene Spigler auz der K.azsze entfernen

Personengruppe:

|.-’-'-.IIE Persanen ﬂ
[w Spieler in der K.asze nach Startzelt sortieren o
Ziel-Kontenbereich: |L|MS,£'-,TZ ﬂ o

Zielt.azzennummer: |1

N

Hier wahlen Sie den Timetablebereich aus den Sie in die Kasse Ubertragen mdchten.

. Wahlen Sie das Datum aus.

Der Zeitbereich aus dem Sie die Spieler Ubertragen mochten, kann hier gewahlt werden. Setzen
Sie das Hakchen, wenn Sie nur Haupt- und keine Folgebuchungen ubernehmen mochten.

Sie haben die Méglichkeit, alle Spieler zu Ubernehmen oder nur unverbuchte. Ebenfalls kbnnen
Sie den Vorgang ruckgangig machen, indem Sie ubertragene Spieler aus der Kasse
entfernen, einstellen.

Wahlen Sie hier aus, welche Personengruppe Sie aus dem Timetable in die Kasse Ubertragen
mochten.

Wenn Sie hier das Hakchen setzen, werden die Spieler sortiert nach der Startzeit in die Kasse
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Ubertragen.
7. Den Zielkontenbereich kdnnen Sie nach Bedarf einstellen. Normalerweise Ubertragen Sie die
Spieler in den Kontenbereich, in dem die Kasse aktiv ist.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen und Uberprift haben, gehen Sie auf den Button Kasse und
die Spieler werden in die Kasse Ubertragen. Es erscheint noch einmal folgende Abfrage

- "y

Spieler Obertragen X

Saollen alle Spieler in die
K.asze Ubertragen werden?

[V Ja, Starten ] [K ﬂein,.-’-‘-.l::l::ruu:h]

Sollten Sie der Meinung sein, doch noch etwas andern zu wollen, kénnen Sie auf Abbruch klicken.
Starten Sie den Vorgang wenn die Einstellungen korrekt sind.

AnschlieBend haben Sie die Mdglichkeit, Spieler aus einem weiteren Timetablebereich in die Kasse zu
ubernehmen.

- "y

Spieler wurden Obertragen 23

kochten Sie weitere Spieler
aus einem anderen Bereich
i die K.azze Libertragen?

[V Ja, Starten ][x Mein, Fertig ]

Wenn Sie das mochten, gehen Sie auf Ja starten, nehmen Sie die Einstellungen erneut vor und
wahlen den Bereich, aus dem Sie die Spieler Ubernehmen mochten. Wenn Sie keine weiteren
Bereiche bearbeiten mdchten, gehen Sie auf Nein, fertig.
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