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Match play

Depuis 2016, vous pouvez aussi entrer tous les types de résultat pour un match play et les transférer
sur Internet!

Explications

Dans un match play, les joueurs jouent individuellement ( ou en duo dans le cas d'un jeu Match play
foursome) les uns contre les autres. Généralement, les résultats montrent qui a gagné, perdu un trou
ou si ça été nul.

Il y a deux variants pour la répartition des handicaps des coups :

Par défaut, PC CADDIE configure la différence du handicap de l'adversaire après la distribution
du handicap à donner qui commence avec une distribution de 1.
Cependant, il est aussi possible de configurer d'une autre manière ( selon les directives des
associations de golf ) de donner les handicaps des coups pour les trous pour lesquels la clé de
handicap se situe entre le handicap du meilleur joueur et le handicap du joueur le plus faible. Si
vous souhaitez définir ces variantes, veuillez nous envoyer un email à support@pccaddie.com
(nous allons ensuite configurer ces paramètres pour vous).

Exemple d'un match play individuel

Paramètre du tournoi

Informations général pour créer un jeu

Définissez le type de match à „individuels“ et le „système de notation “ pour le match play dans les
paramètres de base des tournois. C'est très souvent calculé avec un facteur de HCP de 3/4. Lisez
votre description!

https://doku.pccaddie.com/doku.php?id=fr:wettspiele:neuanlegenaendernloeschen:neuanlegenaendernloeschen
https://www.pccaddie.com
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Réglage - la distribution des coups

À coté du champs de la formule, cliquez sur «Spécial» pour afficher les paramètres pour la distribution
de coups ou pour changer si nécessaire. Trouvez plus d'information sous carte de score

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:lochwettspiel1.png
https://www.pccaddie.com
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Liste de départ

Créer une liste de départ comme d'habitude en mettant seulement les deux joueurs qui doivent jouer
les uns contre les autres dans un 2e match.

https://www.pccaddie.com
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https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:startliste_lochwettspiel1.png
https://www.pccaddie.com
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Après la compensation du handicap que vous faites généralement sur Internet, vous verrez la
différence entre les handicaps des deux joueurs sur la liste de départ( le meilleur est réglé sur 0, le
joueur le plus faible obtient la différence entre les handicaps).

Carte de score standard avant 2016

Dans la capture d'écran ci-dessous, nous vous présentons une carte de score imprimée qui est dédiée
aux deux joueurs, le joueur le plus faible reçoit 3/4 de la différence entre les handicaps des deux
joueurs sur les trous commençant par un handicap 1 :

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:startlochwett.png
https://www.pccaddie.com
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Carte de score standart depuis 2016

Par défaut, PC CADDIE définit la différence du handicap de l'adversaire après la distribution du
handicap qui commence par 1. Il est cependant possible de procéder autrement ( selon les directives
des associations de golf ) et de distribuer les handicaps pour les trous pour lesquels la clé de
handicap se situe entre le handicap du meilleur joueur et le handicap du joueur le plus faible. Si vous
souhaitez définir ces variantes, veuillez nous envoyer un email à support@pccaddie.com ( nous allons
ensuite définir ces paramètres pour vous).

Depuis 2016, les handicaps des coups sont donnés pour tous les trous pour lesquels la clé de
handicap se situe entre le handicap du meilleur joueur et celui du plus faible joueur. La carte des
score ressemble à ce qui suit. Si vous voulez ajouter ces variantes, veuillez nous envoyer un email à
support@pccaddie.com (nous configurerons alors les paramètres pour vous).

Avec un facteur de handicap de 3/4 handicap:

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:loch3score.png
https://www.pccaddie.com
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Tout d'abord, la différence entre le plein handicap d'un joueur est déterminé, ensuite 3/4 de ce
nombre est calculé et arrondi, ainsi, vous voyez que le handicap du meilleur joueur avec le facteur
HCP 3/4 ( dans notre exemple, le handicap serait de 17), donc, le handicap par coup commencera par
18 sur la carte de score, ensuite 1, 2, 3 et 4.

Entrer les résultats

Il y a plusieurs manière d'entrer les résultats, et vous pouvez mélanger ces manières de faire dans un
tournoi selon comment les joueurs ont remplis la carte des scores du match play!
Vous pouvez voir les adversaires correspondant du match play dans l'entrée sur l'écran.

Variante 1 - Résultat total

Dès qu'un résultat brut a été saisi, 4 perdus ( down) , par exemple, le champ net ( qui n'est pas
nécessaire ) est rempli automatiquement. Le champ de résultat de l'adversaire est également rempli
automatiquement avec 4 gagné ( up) (voir la 2ème capture d'écran ) .

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:scorekarteloch2.png
https://www.pccaddie.com
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https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:lochwettergeb1.png
https://www.pccaddie.com
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Variante 2 - Trou perdus ou gagnés

Allez sur „Résultat des trous“ et entrez les informations comme ce qui suit :

Trou gagné: +
Trou perdu: -
Partagé: 0 (Zéro)

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:summengegner.png
https://www.pccaddie.com
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Avec cette variante, les résultats de l'adversaire sont également remplis en même temps, si vous
avez entré un + , l' adversaire obtient un moins pour le même trou ( en effet, un seul joueur peut

gagner le trou )
Vous voyez aussi le résultat de l' adversaire dans la colonne par, et vous pouvez voir le handicap du
partenaire pour le trou particulier dans la colonne „W“ ( si elle est présentée comme un + ,
l'adversaire est sur le point de prendre un shot) :

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:erglochplusminus.png
https://www.pccaddie.com
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Variante 3 - Entrer les nombres

Le résultat de l' adversaire est également entré dans cette variante. PC CADDIE détermine alors le
gagnant ou le perdant du trou à partir des numéros et des handicaps de l'adversaire. Si le résultat du
2ème joueur est entré, vous pouvez voir le trou par et le résultat de l' adversaire dans la colonne
„Par“ : 4/6 ( Par 4 / joués 6 )

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:gewonnenverlorengegner.png
https://www.pccaddie.com
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Résultat de la liste des joueurs

Indépendamment de la façon dont les résultats ont été inscrits (voir les variantes au-dessus ), si vous
cliquez sur la liste des joueurs, tous les résultats sont déjà normalisés. 4DN & 2 signifie que le joueur
a moins marqué que l'adversaire sur 4 trous, et les deux derniers trous ne doivent plus être joué ( pas
d'entrée pour les deux derniers trous).

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:lochergzahlen.png
https://www.pccaddie.com
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Singles match play results list

La liste des résultats imprimés répertorie les paires, le vainqueur est toujours imprimé de façon plus
nette et il se trouve au-dessus de l'adversaire. Il n'y a pas de résultats énumérés pour le perdant (
cela est nécessaire , si le gagnant a gagné avec un 4, le résultat 4 perdu du perdant n'a pas besoin d'
être noté). 4 &2 ici signifie que le joueur a gagné à 4 et les deux derniers trous n'ont pas joué, donc
ce résultat est de « qualité supérieure » et vient avant le résultat 4 gagnant ( en fonction des ajouts,
vous aurez autrement à entrer un résultat en séries éliminatoires ) .

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:spielerwahlergebn.png
https://www.pccaddie.com
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Team scores results list

Vous pouvez aussi assigner les équipes et imprimer le Score d'équipe à tout moment. Dans votre cas,
l'équipe 1 a 2,5 points comme l'équipe 2, In our case, Team 1 has 2.5 points, as does Team 2, les
équipes ont joué un match nul. Chaque équipe a gagné deux fois, a perdu deux fois, et a fait un nul.
Dans la capture d'écran suivante, nous avons imprimer les scores des équipes.

https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:lochwettlisteeinz.png
https://doku.pccaddie.com/doku.php?id=fr:wettspiele:drucken:teamauswertungdrucken
https://www.pccaddie.com
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https://doku.pccaddie.com/lib/exe/detail.php?id=fr%3Awettspiele%3Aturnierpraxis%3Alochwettspiele&media=de:wettspiele:turnierpraxis:lochwettteam.png
https://www.pccaddie.com
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